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Bezpieczenstwo uzytkowania

Przed uzyciem prosimy o szczegétowe zapoznanie sie z instrukcjg obstugi. Prosimy rowniez o zacho-
wanie jej na przysztos¢. Instrukcja zawiera zasady bezpiecznego korzystania z urzgdzenia.

UWAGA! URZADZENIA NIE WOLNO WYRZUCAC DO ODPADOW DOMOWYCH.

To oznaczenie oznacza, ze produkt nie moze by¢é wyrzucany razem z odpadami domowymi w catej
UE. W celu zapobiegniecia potencjalnym szkodom dla srodowiska lub zdrowia, zuzyty produkt nalezy
poddac recyklingowi. Zgodnie z obowigzujgcym prawem, nie nadajgcy sie do uzycia sprzet elek-
tryczny i elektroniczny nalezy zbiera¢ osobno, w specjalnie do tego celu wyznaczonych punktach
zbierania zuzytego sprzetu, celem ich przetworzenia i ponownego wykorzystania na podstawie obo-
wigzujgcych norm ochrony srodowiska.

Produkt opisany w tej instrukcji jest zgodny z dyrektywami europejskimi, dlatego jest oznaczony zna-
kiem CE.

i
C€

Urzgdzenie nalezy trzymac z dala od dzieci i niewykwalifikowanych oséb. Producent nie ponosi
odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane nieprawidtowym uzytkowaniem.

Przed uzyciem upewnij sie, ze obudowa nie jest uszkodzona.

Q--1mkE

Zapewnij minimum 1 m dystansu pomiedzy urzgdzeniem a materiatami tatwopalnymi.

-
@D

Urzadzenie pracuje na zasilaniu oznaczonym na obudowie — nie nalezy podtgcza¢ do pradu o innych
parametrach. Zadbaj, aby urzadzenie i zrédto zasilania byto uziemione. Odigcz urzgdzenie z zasilania
przed zdjeciem obudowy lub konserwacjg. Jezeli podczas pracy urzgdzenia pojawig sie zaktocenia,
natychmiast odtgcz przewdd zasilajgcy od zrodia zasilanial

Urzadzenie do uzytku zewnetrznego i wewnetrznego, nie narazaé na dtugotrwate dziatanie wilgoci.
Nie nalezy naraza¢ produktu na bezposrednie dziatanie stohca lub innych urzgdzen oswietleniowych.

Nie nalezy instalowaé urzgdzenia na podtozu narazonym na wibracje. Optymalna temperatura oto-
czenia pracy urzadzenia to -15°C — 40°C. Nie uzytkuj urzadzenia przez czas dtuzszy niz 10 godzin!
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Konserwacja

1. Urzgdzenie moze uzytkowacé tylko wykwalifikowany personel, szkody spowodowane uzytkowaniem
niezgodnym z przeznaczeniem lub prébg samodzielnej naprawy nie podlegajg gwarancji. Wewnatrz
opakowania nie ma zadnych czesci serwisowych, naprawy mogg by¢ wykonywane wytgcznie przez
autoryzowany punkt serwisowy.

2. Regularne czyszczenie umozliwia dtugotrwate uzytkowanie.

Budowa
ﬁ)(i)(:z 1@ ?@ <;? 10 %@(%)
3 2 3 7 5 3 [PAGEA] \ = 1 92
10 11 12 13 14 PAGE B New DMX
o ° o 10 PY 10 PY 10 PY 10 5a58:8~ o 10
SCANT SCANT - - - - S0
[ ] [} [ ] Crast) Eeer) (BATK =
O 8 8 8 8 O
o ° O o = ° - ° - L4 - S o1/ssc ) | 30SEC
SCcAN2 ScANS 6 (] 6 (] 6 () 6 PAcEA
° ° - ° - ° - ° -
SCAN BANK UP
- ® - . - . - mum ] 0SEC
(o] o 2 2 2 2
SCAN4 SCAN10 - =3 = -
0 0 0 0
O

Q- Q AEERE >}
o O° O a T “mmm

2" ¥ 28222500 Q /G ?
& ééé@éé I

An . - DODDDMAAMNM — oo

©) ® ©)
DMX DCINPUT
C€  serALNO: MIDI  OUTPUT 9V500mA LAMP  POWER A\ (VRIS Keep tls device away from raln and molsturel] A\
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Nr Element Funkcja
1 SCANNERS Wybor urzadzenia
2 | Wskaznik urzgdzenia Pokazuje, ktore urzgdzenie jest aktualnie wybrane
3 SCENES Za jego pomocg wybieramy zapisang scene lub miejsce zapisu.
Stuzg do regulacji wartosci kanatéw DMX, Ch 1~8 mogg by¢ stero-
4 Suwaki kanatoéw wane zaraz po wyborze urzgdzenia, kanatami 9-16 mozemy sterowaé
po nacisnieciu ,Page select”.
5 PROGRAM Uzywany do przejscia w tryb programowania

3



LIGHTAME DMX 192

Instrukcja obstugi / User Manual

Uzywany do aktywaciji trybu Sound oraz kopiowania w trybie progra-

6 Music/Bank Copy .

mowania
7 Wyswietlacz LED Okno status aktualnych dziatan
8 Wskazniki Trybow Pokazujg aktualny tryb (manual, music, auto, blackout)
9 Bank Up Przetgczanie bankdéw Scene/Steps
10 Bank Down Przetgczanie bankdéw Scene/Steps
11 Tap Display Przycisk nabijania tempa chase oraz zmiany pomiedzy warto$ciami

a procentami
Ustawia warto$¢ dimmera i shuttera wszystkich urzgdzenh na ,0”.
12 Blackout : : .
Powoduje catkowite wygaszenie.

13 Midi/ADD Aktywuje kontrole Midi oraz potwuardzg proces zapisu w trybie progra-

mowania
14 Auto/Del Aktywuje tryb automatyczn_y oraz potW|erd;a proces kasowania w try-

bie programowania

15 Chase Wybér Chase 1-6

16 Suwak Speed

Stuzy do regulacji czasu wstrzymania sceny lub kroku w trakcie trwa-
nia chase

17| Suwak Fade-Time

Suwak cross-fade, stuzy do ustawienia czasu przejscia pomiedzy sce-
nami w trakcie chase

18| Wskaznik Page A

Pokazuje wybrane kanaty 1-8

19| Wskaznik Page B

Pokazuje wybrane kanaty 9-16

20 Page select

W trybie recznym stuzy do przetgczania miedzy stronami kanatéw

21 Gniazdo MIDI

Do podigczania zewnetrznego wyzwalacza MIDI

22 Wyjscie DMX

Do podtgczenia sygnatu DMX

23 | Wejscie zasilania

Do podtgczenia zasilacza

24 | Ztacze lampki USB

Do podtgczenia lampki USB

25 | Przetgcznik On/Off

Wigczalwytgcza sterownik

Obstuga

Podtaczanie urzadzenia

1. Podtgcz zasilacz do urzadzenia, a nastepnie do zrodta pradu.
2. Podtgcz urzadzenie przewodem DMX, zgodnie z instrukcjg urzgdzenia.

Adresowanie urzadzen

Sterownik ma mozliwo$¢ sterowania 16 kanatami na urzgdzenie. W zwigzku z tym musisz zaadreso-
wac urzadzenia z 16 kanatowg przerwg (wykres ponizej), jesli majg one odpowiadac¢ poszczegolnym

przyciskom ,SCANNER”.

Urzadzenie Adres startowy Pozycja dipswitch
1 1 1
2 17 15
3 33 1,6
4 49 1,56
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5 65 1,7

6 81 1,57
7 97 1,6,7
8 113 1,5,6,7
9 129 1,8

10 145 1,5,8
11 161 1,6,8
12 177 1,5,6,8

Kanaty Pan i Tilt

Z uwagi na to, ze nie wszystkie urzgdzenia inteligentne dzielg te same wartosci kontrolne, sterownik
pozwala uzytkownikowi na przypisanie do kota odpowiedniego kanatu Pan i Tilt do kazdego urzgdzenia

Z osobna.

Dziatania

Uwagi

1) Wciénij i przytrzymaj PROGRAM i TAPSYNC/DISPLAY
jednoczesnie, aby przej$¢ do trybu przypisywania kanatow.
2) Wcisnij odpowiedni przycisk SCANNER, do urzgdzenia
ktérego kanat bedziesz przypisywat.

3) Wcisnij TAPSYNC DISPLAY, aby wybra¢ Pan/Tilt.

4) Rusz faderem 1-8 lub 9-16, aby ustawic¢ kanat Pan/Tilt.
Pozycje 1 i 2 na wyswietlaczu pokazujg przypisane kanaty
Pan, a 3i4 Tilt.

5) Wcisnij i przytrzymaj PROGRAM oraz TAPSYNC DI-
SPLAY, aby wyjs¢ i zapisa¢ zmiany.

Wszystkie ustawione funkcje
Pan/Tilt mogg by¢ przypisane po-
nownie do poszczegolnego ka-
natu.

Wecisnij AUTO/DEL, aby usungc¢
przypisane kanaty.

Resetowanie systemu

Dziatania

Uwagi

1) Wytacz urzadzenie.
2) Wcisnij i przytrzymaj BANK UP i AUTO/DEL.
3) Trzymajgc przyciski wigcz sterownik.

Akcja ta przywrdci ustawienia fa-
bryczne. Usunie wszystkie pro-
gramy i ustawienia.

Kopiowanie urzgdzen

Przyktad: kopiowanie skanera 1 na skaner 2.

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj SCANNER # 1.
2) Wciskajac #1 wcisnij SCANNER # 2.
3) Pus¢ przycisk SCANNER#1 przed puszczeniem przycisku
SCANNER # 2.
4) Diody SCANNER zaswiecg potwierdzajgc kopiowanie.

Aby zaoszczedziC czas mozesz
kopiowaé ustawienia skanerow.




LIGHTAME DMX 192

Instrukcja obstugi / User Manual

Przypisywanie czasu wygaszania

Mozesz wybrac czy czas przejscia pomiedzy scenami ma by¢ narzucony z gory do wszystkich kanatow
lub tylko do kanatow ruchow Pan i Tilt. Jest to istotne, poniewaz czasami bedziesz chciat zmienic kolor
czy gobo szybko, nie wptywajgc na ruch swiatta.

Dziatania Uwagi
1) Wytgcz sterownik.
2) Wcisnij i przytrzymaj BLACKOUT i TAPSYNC DI-
SPLAY jednoczesnie.
3) Wiacz kontroler.
4) Wcisnij TAPSYNC DISPLAY, aby przetagczac tryby:
wszystkie kanaty (A) lub tylko kanaty Pan i Tilt (P).
5) Wcisnij BLACKOUT oraz TAPSYNC DISPLAY, aby za-
pisacC ustawienia.

Tryb reczny

Tryb ten pozwoli na kontrole wszystkich urzgdzen. Mozna sterowac ich parametrami za pomocg fade-
réw funkcyjnych.

Dziatania Uwagi
1) Wciskaj przycisk AUTO DEL az wskaznik MANUAL sie za-
pali.
2) Wybierz przyciskiem SCANNER. Wszystkie zmiany dokonane w tym
3) Ruszaj faderami, aby zmienia¢ parametry. trybie sg tymczasowe i nie zostajg
4) Przycisk TAPSYNC DISPLAY: wcisnij, aby zmieni¢ sposob zapisane.
wyswietlania z wartosci DMX (0-255) na wartosci procentowe
(0-100).

Przegladanie scen i chase

Ta czes¢ zaktada, ze juz zapisate$ sceny i chase na sterowniku. W innym przypadku przejdz do sekciji
programowania.

Dziatania Uwagi
Scena

1) Wciskaj AUTO DEL az zaswieci dioda MANUAL. Wszyst-
kie diody Auto i Music sg wytgczone. Przesuh wszystkie su-

waki na dét. Upewnij sig, ze jeste$ wcigz w try-
2) Wybierz jeden z 23 bankéw wciskajgc przyciski BANK bie MANUAL.
UP/DOWN.

3) Wybierz scene do przejrzenia przyciskiem SCENE(1~8).
4) Poruszaj suwakami dla zmiany atrybutéw.
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Chase
1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM, aby wej$¢
w tryb programowania.
2) Wciénij jeden z 6 przyciskow CHASE.
3) Wcisnij TAPSYNC/DISPLAY, aby sprawdzi¢ numer kroku
na wyswietlaczu.
4) Wciskaj przyciski BANK UP/DOWN aby przejrze¢ wszyst-
kie sceny w chase.

Upewnij sie, ze jestes wcigz w try-
bie MANUAL.

Programowanie

Program (bank) to sekwencja poszczegdlnych scen wyzwalanych jedna po drugiej. Na kontrolerze
mozna zapisac 23 programy sktadajgce sie z 8 scen kazdy.

e Wchodzenie w tryb programowania — wcisnij i przytrzymaj przycisk Program przez 2 sekundy

az wyswietlacz zamiga.

e Tworzenie sceny

Sceny sg przechowywane w bankach. W sterowniku sg 23 banki pamieci, mieszczgce po 8 scen.

Sterownik moze zapisac tgcznie 184 sceny.

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij przycisk PROGRAM az wejdziesz w tryb progra-
mowania.

2) Wybierz SCANNER, ktory chcesz zawrze¢ w scenie.
3) Stworz efekt ruszajgc faderem. Wartos¢ DMX bedzie wy-
Swietlona na wyswietlaczu.

4) Wcisnij MIDI/ADD, aby zapisac¢ krok.

5) Wybierz BANK UP/DOWN (01~23), aby zmieni¢ bank pa-
mieci.

6) Wybierz SCENES do zapisu. Wszystkie diody zamigajg
potwierdzajgc zapis.

7) Powtarzaj kroki 2 - 6 w razie potrzeby. 8 scen moze by¢
zapisane w program.

8) Wciénij i przytrzymaj przycisk PROGRAM az zgasnie
dioda, aby wyjs¢ z trybu.

Odznacz tryb Blackout, jesli jest
wigczony. Mozesz wybrac wiecej
niz 1 urzadzenie. Na kazdy bank
przypada 8 scen. Wyswietlacz za-
miga potwierdzajgc zapis. Na wy-
Swietlaczu bedzie wskazany nu-
mer sceny i banku, ktore sg w uzy-
ciu.

e Sprawdzanie programu

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM.
2) Uzyj przyciskbw BANK UP/DOWN aby wybraé banki pro-
gramow.
3) Wciskaj przyciski SCENES aby sprawdzi¢ kazdg ze scen.

Wylgcz blackout, jesli jest wta-
czony.
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Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj PROGRAM.
2) Uzyj przyciskow BANK UP/DOWN, aby wybra¢ odpowiedni
program.
3) Zaznacz pozgdane urzgdzenie przyciskiem SCANNERS.

Whytgcz blackout, jesli jest wig-

4) Zmien warto$ci atrybutow. czony.
5) Wcisnij MIDI/ADD, aby przygotowa¢ zapis.
6) Zaznacz przyciskiem odpowiednig SCENES, aby zapisac.
e Kopiowanie banku
Dziatania Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM.
2) Uzyj przyciskow BANK UP/DOWN aby wybra¢ PROGRAM
do skopiowania.
3) Wcisnij MIDI/ADD, aby przygotowac kopie.
4) Uzyj przyciskow BANK UP/DOWN aby wybra¢ miejsce za-
pisu PROGRAMU.
5) Wcisnij przycisk MUSIC BANK COPY, aby potwierdzi¢ ko-
piowanie banku. Wszystkie diody zamigotajg potwierdzajgc
zapis.

Wszystkie 8 scen zostanie przeko-
piowane.

Programowanie chase

Chase tworzymy z wczesniej zaprogramowanych scen. Stajg sie one krokami w chase i mozna je
aranzowac¢ w dowolnej kolejnosci. Przed rozpoczeciem tworzenia pierwszego chase zaleca sie usu-

niecie z pamieci poprzednio zapisanych chase.

e Tworzenie chase

Chase moze skfadac sie ze 184 scen zapisanych jako kroki. Termin scena i krok bedg uzywane na-

przemiennie.

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij przycisk PROGRAM az zamigotajg diody.
2) Wcisnij CHASE (1~6), ktéry chcesz zaprogramowacd.
3) Zmien BANK jesli to konieczne.
4) Wybierz SCENE, ktérg chcesz wstawic.
5) Wcisnij MIDI/ADD, aby zapisac.
6) Powtarzaj punkty 3 ~ 5 aby dodawac kolejne kroki. Chase
moze sie sktada¢ z maksymalnie 240 scen.
7) Wcisnij i przytrzymaj PROGRAM, aby zapisac¢ chase.

8
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Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij AUTO/DEL, aby wejs¢ w tryb AUTO.
2) Wcisnij CHASE, ktéry chcesz odtworzy¢ i wcisnij TAP-
SYNC DISPLAY dwukrotnie, aby uruchomi¢. Wiele chase
moze by¢ uruchomione jednoczesnie, bedg sie zapetlad.
3) Reguluj szybkos¢ PROGRAMU suwakiem SPEED i czas
przejscia za pomocg fadera FADE TIME.

Czas pomiedzy dwoma Kliknie-
ciami ustanowi szybkosc¢ chase
(do 10 minut).

e Sprawdzanie chase

Dziatania Uwagi
1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM az zaswiecg sie
diody.
2) Wybierz odpowiedni CHASE.
3) Wcisnij TAPSYNC/DISPLAY, aby sprawdzi¢ kroki na wy- -
Swietlaczu.
4) Przegladaj sceny indywidualnie klikajgc przyciski BANK
UP/DOWN.
e Edytowanie chase (kopiowanie banku do chase)
Dziatania Uwagi
1) Wcisnij i przytrzymaj PROGRAM, aby wejs¢ w tryb progra-
mowania.
2) Wcisnij odpowiedni przycisk CHASE.
3) Wybierz BANK do skopiowania za pomocg BANK
UP/DOWN. -
4) Wcisnij MUSIC/BANK COPY jednokrotnie, aby przygoto-
wac kopie.
5) Wcisnij MIDI/ADD, aby skopiowa¢ bank. Wszystkie diody
zamigotaja.
e Edytowanie chase (kopiowanie sceny do chase)
Dziatania Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM.
2) Wcisnij odpowiedni przycisk CHASE.
3) Wybierz BANK zawierajgcy scene do skopiowania za po-
mocg BANK UP/DOWN.
4) Wcisnij przycisk SCENE odpowiadajgcy scenie do skopio-
wania.
5) Wcisnij MIDI/ADD, aby skopiowa¢ scene. Wszystkie diody
zamigotaja.
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Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM.

2) Wybierz CHASE.

3) Wcisnij TAPSYNC DISPLAY, aby wyswietli¢ kroki.

4) Uzyj BANK UP/DOWN, aby nawigowa¢ pomiedzy krokami
i wybra¢ punkt wpisania sceny.

5) Wcisnij MIDI/ADD.

6) Uzyj BANK UP/DOWN, aby zlokalizowa¢ SCENE.

7) Wcisnij SCENE odpowiadajgcy scenie do wpisania.

8) Wcisnij MIDI/ADD, aby wpisac krok.

Aby wpisac scene pomiedzy kro-
kami 05 i 06 wciskaj przycisk
BANK az wyswietlacz pokaze
STEPO5. Wyswietlacz pokaze
wtedy STEP0O06.

e Usuwanie sceny z chase

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj PROGRAM.
2) Wybierz pozgdany CHASE posiadajgcy scene do usunie-
cia.
3) Wcisnij przycisk TAPSYNC DISPLAY, aby zmieni¢ wyswie-
tlacz na kroki.
4) Wybierz scene, ktéra ma by¢ usunieta za pomocg BANK
UP/DOWN.
5) Wcisnij AUTO DEL, aby usung¢ krok. Wszystkie diody za-
migotaja.

e Usuwanie chase

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM.
2) Wybierz CHASE(1~6) do usunigcia.
3) Wcisnij i przytrzymaj AUTO DEL oraz wybrany przycisk
CHASE, aby go usung¢ — wszystkie diody zamigotaja.

e Usuwanie wszystkich chase

UWAGA! Ta procedura spowoduje nieodwracalne zmiany, usunie wszystkie pamieci krokéw chase.

Pojedyncze sceny zostang zachowane.

Dziatania

Uwagi

1) Wytgcz kontroler.
2) Wciénij i przytrzymaj BANK DOWN i AUTO DEL podczas
wigczania sterownika.
3) Wszystkie diody zamigotaja.
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e Kopiowanie sceny
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Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj PROGRAM.
2) Wybierz BANK zawierajgcy scene do skopiowania.
3) Wcisnij przycisk SCENE odpowiadajgcy krokowi do skopio-
wania.
4) Wcisnij MIDI/ADD, aby skopiowa¢ scene.
5) Wybierz odpowiedni BANK, w ktérym chcesz zapisaé
scene.
6) Wcisnij odpowiedni przycisk SCENE, aby dokonczyc¢ ko-
piowania. Wszystkie diody zamigotaja.

e Usuwanie sceny

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk PROGRAM, aby wejs¢
w tryb programowania.
2) Wybierz BANK zawierajgcy scene do usunigcia.
3) Wcisnij i przytrzymaj AUTO DEL.
4) Wcisnij odpowiedni przycisk SCENE odpowiadajgcy sce-

Podczas usuwania sceny fizyczna
lokalizacja nie zostaje usunieta.
Jednakze wszystkie zapisane war-
tosci kanatow zostajg zmienione

nie, ktérg chcesz usungg. nao.
e Usuwanie wszystkich scen
Dziatania Uwagi

1) Wciénij i przytrzymaj przycisk PROGRAM oraz BANK
DOWN podczas wytgczania sterownika.
2) Wigcz ponownie kontroler.

Proces jest nieodwracalny.
Wszystkie zapisane wartosci scen
zostang zmienione na 0.

Playback

e Uruchamianie przy sterowaniu dzwiekiem

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij przycisk MUSIC BANK COPY az dioda MUSIC
LED sie wtaczy.
2) Wybierz BANK, ktory chcesz uruchomic w trybie sterowa-
nia dzwiekiem.
3) Ewentualnie mozesz wybra¢ CHASE (1~6) lub ich kilka,
beda wtedy odtwarzane w petli.
4) Mozesz ustawi¢ czas trwania za pomoca fadera FADE
TIME.

W trybie sterowania dzwiekiem
sceny bedg wyzwalane sygnatem
dzwiekowym, za pomocg wbudo-

wanego mikrofonu. Jesli wybie-

rzesz wiele chase, bedg one zape-
tlone w kolejnosci wyboru.
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e Uruchamianie w trybie auto
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Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij przycisk AUTO DEL az dioda AUTO LED sie wia-
czy.
2) Jesli nie wcisniesz przycisku CHASE kontroler automatycz-
nie uruchomi program aktualnego BANKU.

3) Zmieniaj BANK uzywajagc przyciskow BANK UP/DOWN.
4) Mozesz rowniez wybra¢ CHASE(1~6) lub ich kilka, beda
wtedy odtwarzane w sekwencji zgodnie z kolejnoscig wyboru.
5) Mozesz regulowac czas pomiedzy krokami za pomocg fa-
dera FADE TIME oraz czas trwania krokdw suwakiem
SPEED.

W trybie auto programy bedg uru-
chamiane zgodnie z ustawieniami
suwakow fade i speed. Jesli wy-
bierzesz wiele chase, bedg one
zapetlone w kolejnosci wyboru.

Midi

Blackout — w tym trybie cata emisja swiatta jest ustawiona na 0.

Sterownik w tym trybie bedzie reagowat tylko na komendy MIDI. Cata kontrola MIDI jest oparta na ko-

mendach wysytanych przez kontroler MIDI.

Dziatania

Uwagi

1) Wcisnij i przytrzymaj przycisk MIDI/ADD.
2) Wybierz kanat kontrolny MIDI (1~16) przyciskami BANK
UP/DOWN.
3) Wcisnij przycisk MIDI/ADD przez 3 sekundy, aby zapisa¢
ustawienie.
4) By wyjsc¢ z trybu kontroli MIDI wcis$nij dowolny przycisk
poza przyciskami BANK uzytymi w kroku 2.

W trybie auto programy bedg uru-
chamiane zgodnie z ustawieniami
suwakow fade i speed. Jesli wy-
bierzesz wiele chase, bedg one
zapetlone w kolejnosci wyboru.

Wartos¢ MIDI Funkcja (ON/OFF) Wartos¢ MIDI Funkcja (ON/OFF)
00-07 Sceny 1~-8 w BANK 1 88-95 Sceny 1~-8 w BANK 12
08-15 Sceny 1~8 w BANK 2 96-103 Sceny 1~8 w BANK 13
16-23 Sceny 1~8 w BANK 3 104-111 Sceny 1~8 w BANK 14
24-31 Sceny 1~8 w BANK 4 112-119 Sceny 1~8 w BANK 15
32-39 Sceny 1~8 w BANK 5 120 Chase 1
40-47 Sceny 1~-8 w BANK 6 121 Chase 2
48-55 Sceny 1~-8 w BANK 7 122 Chase 3
56-63 Sceny 1~-8 w BANK 8 123 Chase 4
64-71 Sceny 1~-8 w BANK 9 124 Chase 5
72-79 Sceny 1~-8 w BANK 10 125 Chase 6
80-87 Sceny 1~8 w BANK 11 126 BLACKOUT
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Protokot DMX

W potgczeniu DMX wystepuje 512 kanatow, ktore mogg by¢ przypisane w dowolnej kolejnosci. Urzg-
dzenie kompatybilne z protokotem DMX512 wymaga jednego lub kilku kolejnych kanatéw. Uzytkownik
musi przypisac poczatkowy adres DMX, ktory bedzie pierwszym kanatem sterowanym przez kontroler.
Jest wiele urzgdzen wykorzystujgcych protokét DMX512, kazde z nich moze wymagac innej ilosci ka-
natéw. Wybor kanatu poczgtkowego powinien by¢ przemyslany. Kanaty urzgdzenh nie powinny sie na-
ktadac, w innym przypadku urzgdzenia mogg nie pracowac w sposob pozgdany. Mozna jednak wpisac
urzgdzenia tego samego typu na ten sam kanat poczatkowy, bedg one wtedy dziataé w identyczny
sposob. Bedg identycznie reagowacé na sygnat wysytany z kontrolera. Urzgdzenia DMX sg zaprojek-
towane aby otrzymywac sygnat poprzez szeregowe potgczenie przewodem sygnatowym DMX. Potg-
czenia nastepujg poprzez wyjscie z jednego urzadzenia DATA OUT do wejscia DATA IN w nastep-
nym. Kolejnosc¢ potgczen nie ma znaczenia, najlepiej wiec szukac najkrotszej drogi potgczenia. Uzywaj
dwuzytowego, ekranowanego przewodu ze ztgczami XLR.

taczenie urzadzen

Schemat wtyczki i gniazda XLR

Wejscie DMX Wyjscie DMX Objasnienia
1. Uziemienie.

2. Sygnat (-).

3. Sygnat (+).

Przy potgczeniu wiekszej ilosci urzadzenh warto jest zastosowac terminator DMX, ktéry pomaga zapo-
biegacC znieksztatcaniu sygnatu. Terminator wpinamy do ostatniego urzgdzenia w fancuchu. Jest to
opornik 120 Ohm wlutowany pomiedzy pinami 2 i 3, jak na ilustracji ponize;.

120 ohm

PIN 2 PIN3

W przypadku checi potgczenia z urzgdzeniami wykorzystujgcymi ztgcza 5-pinowe nalezy uzy¢ adap-
tera.

5Pins canon (socket)
Pin 1: GND(SCREEN)
Pin 2: Signa| {-)
Pin 3: Signal {+)
Pin 4: N/C
N/C

3Pins canon(plug)
Pin 1: GND(SCREEN)
Pin 2: Sigﬂal (=)
Pin 3: Signal (+)

Pin 5:

5Pins canon(plug)
Pin 1: GND(SCREEN)
Pin 2: Signal (=
Pin 3: Signal (+)
Pin 4: N/C
Pin 5: N/C

3Pins canon(socket)
Pin 1: GND(SGREEN)
Pin 2 Signal (-
Pin 3: Signal (+
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Adresy DMX przy uzyciu dipswitch
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Informacja o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym

Gtownym celem regulacji europejskich oraz krajowych jest ograniczenie ilosci odpadéw powstatych
ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego, zapewnienie odpowiedniego poziomu jego zbie-
rania, odzysku i recyklingu oraz zwiekszenie Swiadomosci spotecznej o jego szkodliwosci dla srodowi-
ska naturalnego, na kazdym etapie uzytkowania sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W zwigzku
Zz powyzszym nalezy wskazac, iz gospodarstwa domowe spetniajg kluczowg role w przyczynianiu sie
do ponownego uzycia i odzysku, w tym recyklingu zuzytego sprzetu. Uzytkownik sprzetu przeznaczo-
nego dla gospodarstw domowych jest zobowigzany po jego zuzyciu do oddania zbierajgcemu zuzyty
sprzet elektryczny i elektroniczny. Nalezy jednak pamietac, aby produkty nalezgce do grupy sprzetu
elektrycznego lub elektronicznego utylizowane byly w uprawnionych do tego punktach zbiérki.

15



LIGHTAME DMX 192

Instrukcja obstugi / User Manual

ENGLISH

Table of contents
SAFELY TUIBS ...t 17
AV = T (= = U o = PSPPI 18
YU (o U PP UPPPPTRR 18
L@ 0= = 11 0] o I 19
Information about used electrical and electronic equipment .............cccoooveieeiiiiiiiiiiie e, 30

16



Safety rules

LIGHTAME DMX 192

Instrukcja obstugi / User Manual

Please read the user manual in detail before use. Please also keep it for future reference. The man-
ual contains rules for the safe use of the device.

)¢

WARNING! THE DEVICE MUST NOT BE DISPOSED OF WITH HOUSEHOLD WASTE. This symbol
indicates that this product must not be disposed of with household waste, according to the EU and
your national law. In order to prevent potential damage to the environment or health, the used product
must be recycled. In accordance with current legislation, unusable electrical and electronic devices
must be collected separately at the designated facilities for recycling, acting on the basis of applicable
environmental standards.

C¢

The product described in this manual comply with European directives and it is therefore CE marked.

Keep the device away from children and unqualified persons. The manufacturer is not liable for dam-
age caused by improper use.

Before use, make sure the housing is not damaged.

Q--lmé

Ensure a minimum distance of 1 m between the device and flammable materials.

-
@D

The device operates on the power supply marked on the housing — do not connect to a power supply
with different parameters. Ensure that the device and the power source are grounded. Disconnect
the device from the power supply before removing the housing or performing maintenance. If interfer-
ence occurs during operation, immediately disconnect the power cable from the power source!

The device for outdoor and indoor use, do not expose to prolonged moisture. Do not expose the prod-
uct to direct sunlight or other lighting devices.

Do not install the device on a surface subjected to vibration. The optimal ambient operating tempera-
ture of the device is -15°C - 40°C. Do not use the device for more than 10 hours!
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Maintenance

1. The device may only be used by qualified personnel. Damage caused by improper use or attempted
repair is not covered by the warranty. There are no service parts inside the packaging. Repairs may
only be carried out by authorized service center.

2. Regular cleaning allows of long term use.

Structure
4 \ .
i i 0 1?0 % oy 12 New DMX192
O ° ° 10 2 10 ™ 0N @ 10 X e o 10
O scant sc;«w : ° : P : ° : = =T O
o o i o - ° . L] - ° - 0.4/SEC) | == =] | 30 SEC
SCAN2 SCANS 6 : 6 : 6 : 6
SCANS ° SCANG ° 4 & 4. ® 4 L 4 ‘ “ . ‘ '
- L - ® - e - PROGAAM 10MIN (e mm | 0SEC
Qe Qe | | I N e £
o Q o q o 0o U i 0 : o U . 0 o
SCAN. SCAN GIASE1 wz
Qe O- CDD QO OOOOO O /
Soa Soay SCENEST) SCENESZ) SCENES3) SCENESH) SCENESDS) SCENES(S) SCENESZ scms OHASE "”,Y"“ LACROU!
Y L— SCANNERS —! SCENES ISRLAY

® ééé@ééé@%éé
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DMX  DCINPUT
C€  serALNO: MIDI  OUTPUT 9V500mA LAMP  POWER A\ (VRIS Keep tls device away from raln and molsturel] A\

NG

PVYeal

s o e

®

No Element Function
1 SCANNERS Device selection
2 Device indicator Shows which device is currently selected
3 SCENES Use it to select a saved scene or save location.
They are used to adjust the values of DMX channels, Ch 1~8 can be
4 Channel sliders controlled immediately after selecting the device, channels 9-16 can
be controlled after pressing "Page select".
5 PROGRAM Used to enter programming mode
6 Music/Bank Copy Used to activate Sound mode and copy in programming mode
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7 LED display Status window of current activities
8 Mode indicators Show the current mode (manual, music, auto, blackout)
9 Bank Up Switching Scene/Steps banks
10 Bank Down Switching Scene/Steps banks
11 Tap Display Button to adjust chase speed and change between values and per-
centages
Sets the dimmer and shutter value of all devices to "0". Causes com-
12 Blackout
plete blackout.
13 Midi/ADD Activates Midi control and conflrrPnsot(;]ee saving process in programming
14 Auto/Del Activates auto mode and confirms deletion process in programming
mode
15 Chase Chase 1-6 selection
16 Speed slider Used to adjust the pause t|.me of a scene or step during a chase
in progress
. . Cross-fade slider, used to set the transition time between scenes dur-
17 Fade-Time slider )
ing a chase
18 Page A indicator Shows selected channels 1-8
19 Page B indicator Shows selected channels 9-16
20 Page select In manual mode, it is used to switch between channel pages
21 MIDI input For connecting an external MIDI triggering device
22 DMX output To connect a DMX signal
23 Power input To connect the power supply
24 | USB light connector To connect a USB light
25 On/Off switch Turns the controller on/off
Operation

Device connection

1. Connect the power supply to the device and then to the power source.
2. Connect the device with a DMX cable, according to the device's user manual.

Device addressing

The controller has the feature of controlling 16 channels per device. Therefore, you must address the
devices with a 16-channel gap (diagram below) if they are to correspond to the individual "SCANNER"

buttons.
Device Initial address Dipswitch position
1 1 1
2 17 15
3 33 1,6
4 49 1,56
5 65 1,7
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6 81 1,57
7 97 1,6,7
8 113 1,5,6,7
9 129 1,8

10 145 1,5,8
11 161 1,6,8
12 177 1,5,6,8

Pan and Tilt channels

Since not all smart devices share the same control values, the controller allows the user to assign

the correct Pan and Tilt channel to each device separately.

Actions

Notes

1) Press and hold PROGRAM and TAPSYNC/DISPLAY sim-
ultaneously to enter channel assignment mode.
2) Press the corresponding SCANNER button to the device
whose channel you will be assigning.
3) Press TAPSYNC DISPLAY to select Pan/Tilt.

4) Move the fader 1-8 or 9-16 to set the Pan/Tilt channel. Po-
sitions 1 and 2 on the display show the assigned Pan chan-
nels, and 3 and 4 show the assigned Tilt channels.

5) Press and hold PROGRAM and TAPSYNC DI-SPLAY to
exit and save changes.

All set Pan/Tilt functions can be re-
assigned to an individual channel.

Press AUTO/DEL to remove the
assigned channels.

System reset

Actions

Notes

1) Turn off the device.
2) Press and hold BANK UP and AUTO/DEL.
3) While holding the buttons, turn on the controller.

This action will restore the factory
settings. It will delete all programs
and settings.

Scanner copying

Example: copying scanner 1 to scanner 2.

Actions

Notes

1) Press and hold SCANNER # 1.
2) While pressing #1, press SCANNER # 2.
3) Release SCANNER#1 before releasing SCANNER # 2.
4) The SCANNER LEDs will light to confirm copying.

To save time you can copy scan-
ner settings.
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Fade time assignment

You can choose whether the transition time between scenes should be imposed in advance to all
channels or only to the Pan and Tilt movement channels. This is important because sometimes you
will want to change a color or gobo quickly without affecting the movement of the light.

Actions Notes
1) Turn off the controller.
2) Press and hold BLACKOUT and TAPSYNC DI-SPLAY
simultaneously.
3) Turn on the controller.
4) Press TAPSYNC DISPLAY to switch modes: all chan-
nels (A) or Pan and Tilt channels only (P).
5) Press BLACKOUT and TAPSYNC DISPLAY to save
the settings.

Manual mode

This mode will allow you to control all devices. You can control their parameters with function faders.

Actions Notes

1) Press the AUTO DEL button until the MANUAL indicator

lights up.
2) Select with the SCANNER button. All changes made in this mode are
3) Move the faders to change parameters. temporary and are not saved.

4) TAPSYNC DISPLAY button: press to change the display
from DMX values (0-255) to percentages (0-100).

Scene and chase reviewing

This section assumes that you have already saved the scenes and chase on the controller. Otherwise,
go to the programming section.

Actions Notes
Scene

1) Press AUTO DEL until the MANUAL LED lights up. All
Auto and Music LEDs are off. Move all the faders down. -
2) Select one of the 23 banks by pressing the BANK Make sure youn?cr)iestlll " MANUAL
UP/DOWN buttons. '
3) Select a scene to review by pressing SCENE(1~8).
4) Move the sliders for changing attributes.
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Chase

11) Press and hold the PROGRAM button to enter the pro-
gramming mode.
2) Press one of the 6 CHASE buttons.
3) Press TAPSYNC/DISPLAY to check the step number on
the display.
4) Press the BANK UP/DOWN buttons to review all the
scenes in the chase.

Make sure you are still in MANUAL
mode.

Programming

A program (bank) is a sequence of individual scenes triggered one after another. 23 programs consist-

ing of 8 scenes each can be stored on the controller.

e Entering programming mode — press and hold the Program button for 2 seconds until the display

flashes.

e Scene creation

Scenes are stored in banks. There are 23 memory banks in the controller, holding 8 scenes each.

The controller can store a total of 184 scenes.

Actions

Notes

1) Press the PROGRAM button until you enter the program-
ming mode.

2) Select the SCANNER you want to include in the scene.
3) Create the effect by moving the fader. The DMX value will
be highlighted on the display.

4) Press MIDI/ADD to save the step.

5) Select BANK UP/DOWN (01~23) to change the memory

Deselect Blackout mode, if ena-
bled. You can select more than
1 device. There are 8 scenes per
bank. The display will flash to con-

bank. firm the recording. The display will
6) Select SCENES to record. All LEDs will blink to confirm the | . . '
: indicate the scene and bank num-
recording. ber in use
7) Repeat steps 2 - 6 as needed. 8 scenes can be saved into '
a program.
8) Press and hold the PROGRAM button until the LED goes
out to exit the mode.
e Program check
Actions Notes

1) Press and hold the PROGRAM button.
2) Use the BANK UP/DOWN buttons to select the program
banks.
3) Press the SCENES buttons to check each scene.

Turn off blackout if it is enabled.
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Actions

Notes

1) Press and hold PROGRAM.
2) Use the BANK UP/DOWN buttons to select a program.
3) Select a device with the SCANNERS button.
4) Change the attribute values.
5) Press MIDI/ADD to prepare the save.
6) Select the SCENES with the button to save.

Turn off blackout if it is enabled.

e Bank copying

Actions

Notes

1) Press and hold the PROGRAM button.
2) Use the BANK UP/DOWN buttons to select the PROGRAM
to copy.
3) Press MIDI/ADD to prepare the copy.
4) Use the BANK UP/DOWN buttons to select where to write
the PROGRAM.
5) Press the MUSIC BANK COPY button to confirm the bank
copy. All LEDs will flicker to confirm the write.

All 8 scenes will be copied.

Chase programming

Chases are created from previously programmed scenes. They become steps in the chase and can
be arranged in any order. Before starting to create the first chase, it is recommended to delete previ-

ously stored chases from memory.

e Chase creation

Chase can consist of 184 scenes saved as steps. The term scene and step will be used interchange-

ably.

Actions

Notes

1) Press the PROGRAM button until the LEDs flicker.
2) Press the CHASE (1~6) you want to program.
3) Change the BANK if necessary.
4) Select the SCENE you want to insert.
5) Press MIDI/ADD to save.
6) Repeat steps 3 ~ 5 to add more steps. Chase can consist
of up to 240 scenes.
7) Press and hold PROGRAM to save the chase.
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Actions

Notes

1) Press AUTO/DEL to enter AUTO mode.

2) Press the CHASE you want to play and press TAP-SYNC
DISPLAY twice to start. Multiple chases can be run simulta-
neously, they will loop.

3) Adjust the speed of the CHASE with the SPEED slider and
the transition time with the FADE TIME fader.

The time between two clicks will
establish the chase speed (up to
10 minutes).

e Chase check

Actions

Notes

11) Press and hold the PROGRAM button until the LEDs
light up.
2) Select the appropriate CHASE.
3) Press TAPSYNC/DISPLAY to check the steps on the dis-
play.
4) Browse through the scenes individually by clicking the
BANK UP/DOWN buttons.

e Editing the chase (copying the bank to the chase)

Actions

Notes

1) Press and hold PROGRAM to enter the programming
mode.
2) Press the corresponding CHASE button.
3) Select the BANK to be copied with BANK UP/DOWN.
4) Press MUSIC/BANK COPY once to prepare the copy.
5) Press MIDI/ADD to copy the bank. All the LEDs will flicker.

e Editing a chase (copying a scene to a chase)

Actions

Notes

1) Press and hold the PROGRAM button.
2) Press the corresponding CHASE button.
3) Select the BANK containing the scene to be copied with
BANK UP/DOWN.
4) Press the SCENE button corresponding to the scene to be
copied.
5) Press MIDI/ADD to copy the scene. All the LEDs will

flicker.
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Actions

Notes

1) Press and hold the PROGRAM button.
2) Select CHASE.
3) Press TAPSYNC DISPLAY to display the steps.
4) Use BANK UP/DOWN to navigate between steps and se-
lect a scene entry point.
5) Press MIDI/ADD.
6) Use BANK UP/DOWN to locate the SCENE.
7) Press SCENE corresponding to the scene to be entered.
8) Press MIDI/ADD to enter the step.

To enter a scene between steps
05 and 06, press the BANK button
until the display shows STEPO5.
The display will then show
STEPOO06.

e Removing the chase scene

Actions

Notes

1) Press and hold PROGRAM.

2) Select the desired CHASE having the scene to be deleted.
3) Press the TAPSYNC DISPLAY button to change the dis-
play to steps.

4) Select the scene to be deleted with BANK UP/DOWN.
5) Press AUTO DEL to delete the step. All the LEDs will
flicker.

e Chase removal

Actions

Notes

1) Press and hold the PROGRAM button.
2) Select CHASE(1~6) to delete.
3) Press and hold AUTO DEL and the selected CHASE but-
ton to delete it — all LEDs flicker.

e Removal of all chases

NOTE: This procedure will cause irreversible changes, it will delete all chase step memories. Individual

scenes will be retained.

Actions

Notes

1) Turn off the controller.
2) Press and hold BANK DOWN and AUTO DEL while turning
on the controller.
3) All LEDs will flicker.
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Actions

Notes

1) Press and hold PROGRAM.
2) Select the BANK containing the scene to be copied.
3) Press the SCENE button corresponding to the step to be
copied.
4) Press MIDI/ADD to copy the scene.
5) Select the corresponding BANK in which you want to save
the scene.

6) Press the corresponding SCENE button to complete the

copying. All the LEDs will flicker.

e Scene removal

Actions

Notes

1) Press and hold the PROGRAM button to enter the pro-
gramming mode.
2) Select the BANK containing the scene to be deleted.
3) Press and hold AUTO DEL.
4) Press the corresponding SCENE button corresponding to
the scene you want to delete.

When deleting a scene, the physi-
cal location is not deleted. How-
ever, all stored channel values are
changed to 0.

e Removal of all scenes

Actions

Notes

1) Press and hold the PROGRAM and BANK DOWN button
while turning off the controller.
2) Turn the controller back on.

The process is irreversible.
All stored scene values will be
changed to O.

Playback

e Sound control mode

Actions

Notes

1) Press the MUSIC BANK COPY button until the MUSIC
LED turns on.

2) Select the BANK you want to run in sound control mode.
3) Alternatively, you can select CHASE (1~6) or several of
them, they will then be played in a loop.

4) You can set the duration with the FADE TIME fader.

In sound control mode, scenes will
be triggered by a sound signal, us-
ing the built-in microphone. If you
select multiple chases, they will be
looped in the order of selection.
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Auto mode
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Actions

Notes

2) If you do not press the CHASE button, the controller wil
automatically start the program of the current BANK.

lection.
5) You can adjust the time between steps with the FADE
TIME fader and the duration of the steps with the SPEED
slider.

1) Press the AUTO DEL button until the AUTO LED turns on.

3) Change the BANK using the BANK UP/DOWN buttons.
4) You can also select CHASE(1~6) or several of them, they
will then be played in sequence according to the order of se-

In auto mode, programs will run
according to the settings of the
fade and speed sliders. If you se-
lect multiple chases, they will loop
in the order of selection.

Blackout — in this mode, all light emission is set to 0.

Midi

The controller in this mode will only respond to MIDI commands. All MIDI control is based on com-

mands sent by the MIDI controller.

Actions

Notes

1) Press and hold the MIDI/ADD button.
2) Select a MIDI control channel (1~16) with the BANK
UP/DOWN buttons.

ting.
4) To exit MIDI control mode, press any button except the
BANK buttons used in step 2.

3) Press the MIDI/ADD button for 3 seconds to save the set-

In Auto mode, programs run ac-
cording to the settings of the Fade
and Speed sliders. If you select
multiple chases, they will loop
in the order you select them.

MIDI value Function (ON/OFF) MIDI value Function (ON/OFF)
00-07 Scenes 1~8 w BANK 1 88-95 Scenes 1~8 w BANK 12
08-15 Scenes 1~8 w BANK 2 96-103 Scenes 1~8 w BANK 13
16-23 Scenes 1~8 w BANK 3 104-111 Scenes 1~8 w BANK 14
24-31 Scenes 1~8 w BANK 4 112-119 Scenes 1~8 w BANK 15
32-39 Scenes 1~8 w BANK 5 120 Chase 1
40-47 Scenes 1~8 w BANK 6 121 Chase 2
48-55 Scenes 1~8 w BANK 7 122 Chase 3
56-63 Scenes 1~-8 w BANK 8 123 Chase 4
64-71 Scenes 1~8 w BANK 9 124 Chase 5
72-79 Scenes 1~8 w BANK 10 125 Chase 6
80-87 Scenes 1~-8 w BANK 11 126 BLACKOUT
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DMX protocol

There are 512 channels in the DMX connection that can be assigned in any order. A DMX512 protocol
compliant device requires one or more consecutive channels. The user must assign an initial DMX
address, which will be the first channel controlled by the controller. There are many devices that use
the DMX512 protocol, each of which may require a different number of channels. The initial channel
should be chosen carefully. The channels of the fixtures should not overlap, otherwise the fixtures may
not work as desired. However, you can place devices of the same type on the same initial channel,
and they will operate identically. They will respond identically to the signal sent from the controller.
DMX devices are designed to receive a signal through a serial connection via a DMX signal cable.
Connections are made by outputting from one DATA OUT device to the DATA IN input of the next. The
order of the connections does not matter, so it is best to use the shortest connection path. Use a two-
core shielded cable with XLR connectors.

Device connecting

XLR plug and socket diagram

DMX input DMX output Explanation

1. Grounding.

2. Signal (-).

3. Signal (+).

When connecting multiple fixtures, it is a good idea to use a DMX terminator to prevent signal distortion.
The terminator is connected to the last fixture in the chain. It is a 120 Ohm resistor soldered between
pins 2 and 3 as shown below.

120 ohm

IS

PIN 2 PIN3

If you want to connect to devices that use 5-pin connectors, use an adapter.

-
5Pins canon(socket)
Pin 1: GND(SCREEN)

3Pins canon(plug)

Pin 2: Signal (=) Pin 1: GND(SCREEN)
Pin 3: Signal i) Pin 2; Signal(—)
Pin 4: N/C Pin 3: Signal (+)
LPin 5. N/C )

s ~

5Pins canon(plug)
3Pins canorg(socke}e) Pin 1: GND(SCREEN)
Pin 1: GND(SCREEN Pin 2: Signa| (=)
Pin 2: Signa} (=) EEPD F Pin 3: Signal (+)
Pin 3: Signal (+) Pin 4: N/C

Pin 5: N/C
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DMX addresses using dipswitch
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Information about used electrical and electronic equipment

The main goal of European and national law regulations is to reduce the amount of waste produced
from used electrical and electronic equipment, to ensure an appropriate level of collection, recovery
and recycling of used equipment, and to increase public awareness of its harmfulness to the environ-
ment, at each stage of use of electrical and electronic equipment. Therefore, it should be pointed out
that households play a key role in contributing to reuse and recovery, including recycling of used equip-
ment. The user of electrical and electronic equipment — intended for households — is obliged to return
it to authorized collector after its use. However, it should be remembered that products classified
as electrical or electronic equipment should be disposed of at authorized collection points.
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