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Bezpieczenstwo uzytkowania

Przed uzyciem prosimy o szczeg6towe zapoznanie sie z instrukcjg obstugi. Prosimy réwniez
0 zachowanie jej na przysztos¢. Instrukcja zawiera zasady bezpiecznego korzystania z urza-
dzenia.

Al

Po otrzymaniu produktu nalezy go rozpakowac i sprawdzi¢, czy produkt jest kompletny i czy
podczas transportu nie powstaty zadne uszkodzenia. W przypadku uszkodzen powstatych
podczas transportu, prosimy nie uzywac¢ produktu i niezwtocznie skontaktowac sie ze sprze-
dawca lub producentem.

I3

UWAGA! URZADZENIA NIE WOLNO WYRZUCAC DO ODPADOW DOMOWY CH.
To oznaczenie oznacza, ze produkt nie moze by¢ wyrzucany razem z odpadami domowymi
w catej UE. W celu zapobiegniecia potencjalnym szkodom dla srodowiska lub zdrowia, zu-
zyty produkt nalezy poddaé recyklingowi. Zgodnie z obowigzujgcym prawem, nie nadajgcy
sie do uzycia sprzet elektryczny i elektroniczny nalezy zbiera¢ osobno, w specjalnie do tego
celu wyznaczonych punktach zbierania zuzytego sprzetu, celem ich przetworzenia i ponow-
nego wykorzystania na podstawie obowigzujgcych norm ochrony srodowiska.

M
m

Produkt opisany w tej instrukcji jest zgodny z dyrektywami europejskimi, dlatego jest ozna-
czony znakiem CE.

Urzadzenie nalezy trzymac z dala od dzieci i niewykwalifikowanych oséb. Producent nie po-
nosi odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane nieprawidtowym uzytkowaniem.

Przed uzyciem upewnij sie, ze obudowa nie jest uszkodzona. Nie podtgczaj Sciemniaczy
do produktu!

O

W

Zapewnij minimum 1 m dystansu pomiedzy urzgdzeniem a materiatami tatwopalnymi.
Odlegtos¢ pomiedzy produktem a materiatami fatwopalnymi, na ktére pada swiatto urzgdze-
nia, musi wynosi¢ ponad 10 metrow!

-
B

Urzadzenie pracuje na zasilaniu oznaczonym na obudowie - nie nalezy podtgcza¢ do pradu
o innych parametrach. Odtgczenie produktu od zasilania odbywa sie poprzez pociggniecie
za wtyczke przewodu zasilajgcego - nie ciggna¢ bezposrednio za przewdd zasilajgey!
Odtacz urzadzenie z zasilania przed zdjeciem obudowy lub konserwacjag. W razie stwierdze-
nia uszkodzenia przewodu zasilajgcego - nie uzywaj go!

Urzadzenie do uzytku wewnetrznego w dobrze wentylowanym pomieszczeniu, trzymac
z dala od wilgoci. Odlegto$¢ pomiedzy urzgdzeniem a $ciang powinna wynosi¢ co najmnie;j
50 cm. Nie nalezy narazac¢ produktu na bezposrednie dziatanie stonica lub innych urzgdzeh
oswietleniowych. Nie wolno przechowywac i korzystac z urzgdzenia w poblizu Zrodet ognia!

Nie nalezy patrze¢ bezposrednio w zrédto Swiatta, Swiatto moze wywotac atak epileptyczny
u os6b swiattoczutych lub 0sob z epilepsja. Przestrzeganie tej zasady jest obowigzkowe.
Odlegtos¢ miedzy oczami osoby patrzgcej w strone urzgdzenia a urzgdzeniem powinna byé
nie mniejsza niz 4 m!

Nie nalezy instalowa¢ urzgdzenia na podtozu narazonym na wibracje. Nie wolno narazaé
urzgdzenia na prace w wysokich temperaturach!

Kiedy urzadzenie jest zawieszone, nalezy zamocowac¢ linke bezpieczehstwa do odpowied-
niego punktu montazowego.
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W razie wystgpienia zaktécen w pracy urzadzenia, natychmiast odtgcz je od zrédta zasila-
nia!

Podczas korzystania z urzgdzenia zaleca sie noszenie niezbednego wyposazenia ochron-
nego, m.in. okularéw, rekawic.

W normalnych warunkach pracy w temperaturze pokojowej, temperatura metalowej obu-
dowy produktu moze osiggng¢ maks. 50°C - zachowaj ostroznosc i nie dotykaj obudowy go-
tymi rekami!

Podczas pierwszego wtgczenia urzgdzenia moze wydobywac¢ sie z niego dym i charaktery-
styczny zapach - jest to normalne zjawisko i nie oznacza, ze produkt jest uszkodzony.

Al gl

Konserwacja

1. Urzadzenie moze uzytkowac tylko wykwalifikowany personel, szkody spowodowane uzytkowaniem
niezgodnym z przeznaczeniem lub prébg samodzielnej naprawy nie podlegajg gwarancji. Wewngtrz
opakowania nie ma zadnych czesci serwisowych, naprawy mogg by¢ wykonywane wytgcznie przez
autoryzowany punkt serwisowy.

2. Nie pozwdl, aby zrédto swiatta weszto w kontakt z olejem, ttuszczem lub jakimkolwiek podobnym
ptynem. Zrédto $wiatta nie powinno wchodzié w bezposredni kontakt ze skorg!

3. Regularne czyszczenie umozliwia dtugotrwate uzytkowanie oraz pozwala na zachowanie odpowied-
niej jasnosci. Do czyszczenia zrédta swiatta uzywaj miekkiej szmatki. Czys¢ rowniez wentylatory oraz
otwory wentylacyjne.

Obstuga
Urzadzenie mozna obstugiwac recznie, za pomocg pilota bezprzewodowego lub protokotu DMX.

Obstuga reczna

Obok wyswietlacza LCD mozna znalez¢ 4 przyciski:
e MENU - przechodzenie miedzy opcjami menu;
e ENTER - wejscie do wybranego podmenu lub zatwierdzenie opcji widocznej na ekranie;
e UP - zwiekszenie warto$ci widocznej na wyswietlaczu lub przechodzenie wstecz miedzy warto-
Sciami widocznymi na ekranie;
e DOWN - zmniejszenie wartosci widocznej na wyswietlaczu lub przechodzenie dalej miedzy war-
tosciami widocznymi na ekranie.

Struktura menu

ngigj;:;;r;u Podopcje Opis funkgcji

Addr A001-A512 Adres DMX

Auto Au1-Au?2 Tryb auto - programy 1-2
SP1-SP9 Tryb auto - predkos¢ programu - wolno-szybko

Soun Sn1-Sn2 Tryb sound - programy 1-2
SE1-SE9 Tryb sound - czuto$¢ mikrofonu - niska-wysoka

bALL ba01 - ba16 Efekt Water Wave - 15 makr barw (ba01-ba15), Color Jump (ba16)
SP1-SP9 Efekt Water Wave - predkosé¢ Color Jump - wolno-szybko

3
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St00 - stop
St01 - St09 - rotacja silnika efektu Water Wave zgodna z ruchem wskazéwek
zegara - wolno-szybko

St00 - St19
St10 - stop
St11 - St19 - rotacja silnika efektu Water Wave przeciwna
do ruchu wskazéwek zegara - wolno-szybko
ut01 - ut16 Efekt Bee Eye - 15 makr barw (ut01-ut15), Color Jump (ut16)
SP1-SP9 Efekt Bee Eye - predkos¢ Color Jump - wolno-szybko
St00 - stop
EyE St01 - St09 - rotacja silnika efektu Be(aI Eye ngidna z ruchem wskazowek ze-
ara - wolno-szybko
St00 - St19 9 10+ Stopy
St11 - St19 - rotacja silnika efektu Bee Eye przeciwna
do ruchu wskazéwek zegara - wolno-szybko
LA1-LA4 Efekt lasera - 3 makra barw (LA 1 - LA 3), Color Jump (LA 4)
SP1-SP9 Efekt lasera - predkos¢ Color Jump - wolno-szybko
St00 - stop
LASE St01 - St09 - rotacja silnika efektu Iaslera zgobina z ruchem wskazowek ze-
ara - wolno-szybko
St00 - St19 9 o stopy
St11 - St19 - rotacja silnika efektu lasera przeciwna
do ruchu wskazéwek zegara - wolno-szybko
oAr PPA;\O116- Efekt Par - 15 makr barw (PA01-PA15), Color Jump (PA16)
SP1-SP9 Efekt Par - predkos¢ Color Jump - wolno-szybko
b Lb ok Efekt $wiatta UV - dimmer barwy UV - 0-100%
Stro UU020505' Efekt stroboskopu - dimmer barwy biatej - 0-100%
SP1-SP9 Efekt stroboskopu - predkos$¢ - wolno-szybko
Ledn - ciggte podswietlenie wyswietlacza
Ledn LedF LedF - wytgczenie podswietlenia wyswietlacza po 30 sekundach od ostatniej

aktywnosci

Obstuga pilotem bezprzewodowym




LIGHTAME PARTY V

Instrukcja obstugi / User Manual

Przycisk Funkcja
ON/OFF Zasilanie - wt./wyt.
DMX Tryb DMX - wh./wyt.
SEN Tryb sound - czuto$¢ mikrofonu
Strzatka w gore / strzatka w dét Tryb sound - zwiekszenie/zmniejszenie czutosci mikrofonu
Auto 1 Tryb auto - program 1
Auto 2 Tryb auto - program 2
Sound 1 Tryb sound - program 1
Sound 2 Tryb sound - program 2
PAR Efekt Par
EF1 Efekt Water Wave
EF2 Efekt Bee Eye
Laser Efekt lasera
R/G Zmiana barwy lasera - czerwony (R)/zielony (G)
St Efekt stroboskopu - kazdorazowe nacisniecie zmienia predkos¢ stro-
robe
boskopu
uv Efekt swiatta UV
Colour Wybdr barwy efektu po lewej stronie od przycisku

Strzatka w lewo / strzatka w prawo

Wybor barwy efektu - poprzednia / nastepna barwa

Struktura DMX

Tryb DMX - 16CH

Kanat Funkcja Wartosci DMX
CH1 Efekt stroboskopu - dimmer barwy biatej - 0-100% 0-255
CH2 Efekt swiatta UV - dimmer barwy UV - 0-100% 0-9
CH3 Brak funkcji 0-7

Stroboskop gtéwny - predkos$¢ - wolno-szybko 8-255
Brak funkgji 0-5
Efekt Water Wave - makro barw - barwa czerwona 6-15
Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + zielona 16-29
Efekt Water Wave - makro barw - barwa zielona 30-43
Efekt Water Wave - makro barw - barwy zielona + niebieska 44-57
Efekt Water Wave - makro barw - barwa niebieska 58-71
Efekt Water Wave - makro barw - barwy niebieska + biata 72-85
Efekt Water Wave - makro barw - barwa biata 86-99
Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + biata 100-113
Efekt Water Wave - makro barw - barwy zielona + biata 114-127
CH4 Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + niebieska 128-141
Efekt Water Wave - makro barw - barwy zielona + niebieska + 142-155
biata
Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + zielona + 156-169
niebieska
Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + niebieska + 170-183
biata i
Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + zielona +
biata 184-197
Efekt Water Wave - makro barw - barwy czerwona + zielona + 198-209
niebieska + biata
Efekt Water Wave - makro barw - Color Jump - wolno-szybko 210-255
CH5 Stop 0-4

5
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Efekt Water Wave - rotacja silnika zgodna z ruchem wskazoéwek 5.127
zegara - wolno-szybko

Stop 128-133

Efekt Water Wave - rotacja silnika przeciwna do ruchu wskazo-

134-255
wek zegara - wolno-szybko
Brak funkgji 0-5

Efekt Bee Eye - makro barw - barwa czerwona 6-15

Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + zielona 16-29

Efekt Bee Eye - makro barw - barwa zielona 30-43

Efekt Bee Eye - makro barw - barwy zielona + niebieska 44-57

Efekt Bee Eye - makro barw - barwa niebieska 58-71

Efekt Bee Eye - makro barw - barwy niebieska + biata 72-85

Efekt Bee Eye - makro barw - barwa biata 86-99
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + biata 100-113
CH6 Efekt Bee Eye - makro barw - barwy zielona + biata 114-127
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + niebieska 128-141
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy zielona + niebieska + biata 142-155
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + zielona + niebie- 156-169

ska j
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + niebieska + biata 170-183
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + zielona + biata 184-197
Efekt Bee Eye - makro barw - barwy czerwona + zielona + niebie- 198-209
ska + biata
Efekt Bee Eye - makro barw - Color Jump - wolno-szybko 210-255
Stop 0-4
Efekt Bee Eye - rotacja silnika zgodna z ruchem wskazéwek ze- 5.127

gara - wolno-szybko

cH7 Stop 128-133
Efekt Bee Eye - rotacja silnika przeciwna do ruchu wskazéwek ze-
134-255
gara - wolno-szybko
Brak funkcji 0-2
Efekt lasera - laser czerwony 3-63
CHS8 Efekt lasera - laser zielony 64-127
Efekt lasera - laser czerwony + zielony 128-191
Efekt laser - Color Jump - wolno-szybko 192-255
Stop 0-4
Efekt lasera - rotacja silnika zgodna z ruchem wskazowek zegara 5.197
CHO - wolno-szybko
Stop 128-133
Efekt lasera - rotacja silnika przeciwna do ruchu wskazéwek ze- 134-255
gara - wolno-szybko
CH10 Efekt Par - dimmer barwy czerwonej - 0-100% 0-255
CH11 Efekt Par - dimmer barwy zielonej - 0-100% 0-255
CH12 Efekt Par - dimmer barwy niebieskiej - 0-100% 0-255
CH13 Efekt Par - dimmer barwy biatej - 0-100% 0-255
Brak funkgji 0-15
Efekt Par - Color Jump - wolno-szybko 16-75
CH14 Efekt Par - Color Gradient - wolno-szybko 76-135
Efekt Par - Color Pulse - wolno-szybko 136-195
Efekt Par - stroboskop - wolno-szybko 169-255
Brak funkcji 0-10
CH15 Tryb auto 11-100

6
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Tryb sound - program 1 101-190
Tryb sound - program 2 191-255
CH16 Predkos¢ programu CH15 - wolno-szybko 0-255

Informacja o zuzytym sprzecie elektrycznym i elektronicznym

Gtownym celem regulacji europejskich oraz krajowych jest ograniczenie ilosci odpaddéw powstatych
ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego, zapewnienie odpowiedniego poziomu jego zbie-
rania, odzysku i recyklingu oraz zwiekszenie Swiadomosci spotecznej o jego szkodliwosci dla srodowi-
ska naturalnego, na kazdym etapie uzytkowania sprzetu elektrycznego i elektronicznego. W zwigzku
z powyzszym nalezy wskazac, iz gospodarstwa domowe spetniajg kluczowg role w przyczynianiu sie
do ponownego uzycia i odzysku, w tym recyklingu zuzytego sprzetu. Uzytkownik sprzetu przeznaczo-
nego dla gospodarstw domowych jest zobowigzany po jego zuzyciu do oddania zbierajgcemu zuzyty
sprzet elektryczny i elektroniczny. Nalezy jednak pamietac, aby produkty nalezgce do grupy sprzetu
elektrycznego lub elektronicznego utylizowane byly w uprawnionych do tego punktach zbiorki.
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Please read the user manual in detail before use. Please also keep it for future reference.
The manual contains rules for the safe use of the device.

B b

After receiving the product, please unpack and check whether it is complete and whether
there is any damage caused by transportation. If there is damage caused by transportation,
please do not use this product and contact the dealer or manufacturer as soon as possible.

I3

WARNING! THE DEVICE MUST NOT BE DISPOSED OF WITH HOUSEHOLD WASTE.
This symbol indicates that this product must not be disposed of with household waste, ac-
cording to the EU and your national law. In order to prevent potential damage to the environ-
ment or health, the used product must be recycled. In accordance with current legislation,
unusable electrical and electronic devices must be collected separately at the designated
facilities for recycling, acting on the basis of applicable environmental standards.

M
m

The product described in this manual comply with European directives and it is therefore
CE marked.

Keep the device away from children and unqualified persons. The manufacturer is not liable
for damage caused by improper use.

Before use, make sure that the housing is not damaged. Do not connect dimmers to the
product!

d

W

Ensure a minimum distance of 1 m between the appliance and flammable materials.
The distance between the product and the illuminated flammable materials need to be more
than 10 meters!

=
(ClEsy

The device operates on the power supply marked on the housing - do not connect to
a power supply with different parameters. Disconnect the product from the power supply
by pulling on the power plug - do not pull directly on the power cord! Disconnect the device
from the power supply before removing the housing or performing maintenance. If you find
the power cord is damaged - do not use it!

Indoor device, use in a well-ventilated room, keep away from moisture. The distance be-
tween the device and a wall should be kept at least 50 cm. Do not expose the product to di-
rect sunlight or other lighting devices. Do not store or use the device near a fire source!

Do not look directly into the light source - the light may cause an epileptic attack in light-sen-
sitive people or people with epilepsy. Compliance with this rule is mandatory. The distance
between the eyes of the person looking at the device and the device should not be less than
4 m!

Do not install the device on a surface subjected to vibration. Do not expose the device
to high temperatures!

When the device is hanged, attach the safety rope to a suitable mounting point.

In the event of a malfunction, disconnect the device from the power supply immediately!

didinill 2

It is advisable to wear the necessary protective equipment when using the device, especially
glasses, gloves.

9
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Under normal operating conditions at room temperature, the temperature of the metal hous-
ing of the product may reach a maximum of 50°C - be careful and don’t touch the housing
with bare hands!

When the appliance is first switched on, smoke and a characteristic odor may be emitted -
this is normal occurrence and it does not indicate that the product is defective.

Maintenance

1. The device may only be used by qualified personnel, damage caused by improper use or attempted
repair is not covered by the warranty. There are no service parts inside the packaging, repairs may
only be carried out by authorized service center.

2. Do not allow light source to come into contact with oil, grease or any similar liquid. Light source
should not come into direct contact with the skin!

3. Regular cleaning allows of long term use and maintains proper brightness. Use a soft cloth to clean
the light source. Also clean the fans and air vents.

Operation
The device can be operated manually, by wireless remote control or DMX protocol.

Manual operation

Next to the LCD display you will find 4 buttons:
e MENU - switch between menu options;
e ENTER - enter a selected submenu or confirm an option shown on the screen;
e UP - increase the value visible on the display or moving backward between the values visible
on the display;
e DOWN - decrease the value visible on the display or moving forward between the values visible
on the display.

Menu structure

Main menu Subop- Function description
option tions
Addr A001-A512 DMX address
Auto Au1-Au?2 Auto mode - programs 1-2
SP1-SP9 Auto mode - program speed - slow-fast
Soun Sn1-8Sn2 Sound mode - programs 1-2
SE1-SE9 Sound mode - mic sensitivity - low-high
ba01 - ba16 Water Wave effect - 15 color macros (ba01-ba15), Color Jump (ba16)
SP1-SP9 Water Wave effect - Color Jump speed - slow-fast
St00 - stop
bALL St01 - St09 - clockwise rotation of the Water Wave effect motor - slow-fast
St00 - St19 St10 - stop
St11 - St19 - counterclockwise rotation of the Water Wave effect motor -
slow-fast
ut01 - ut16 Bee Eye effect - 15 color macros (ut01-ut15), Color Jump (ut16)
EyE SP1-SP9 Bee Eye effect - Color Jump speed - slow-fast
St00 - St19 St00 - stop

10
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St01 - St09 - clockwise rotation of the Bee Eye effect motor - slow-fast
St10 - stop
St11 - St19 - counterclockwise rotation of the Bee Eye effect motor - slow-fast
LA1-LA4 Laser effect - 3 color macros (LA 1 - LA 3), Color Jump (LA 4)
SP1-SP9 Laser effect - Color Jump speed - slow-fast
LASE St00 - stop
St01 - St09 - clockwise rotation of the laser effect motor - slow-fast
St00 - St19
St10 - stop
St11 - St19 - counterclockwise rotation of the laser effect motor - slow-fast
PAO1 -
PAr PA16 Par effect - 15 color macros (PA01-PA15), Color Jump (PA16)
SP1-SP9 Par effect - Color Jump speed - slow-fast
b Lb PF920505' UV light effect - UV color dimmer - 0-100%
U000 - Strobe effect - white color dimmer - 0-100%
Stro U255 0
SP1-SP9 Strobe effect - speed - slow-fast
Ledn - continuous display backlight
Ledn LedF LedF - display backlight off 30 seconds since last activity

Wireless remote control

Button Function
ON/OFF Power - on/off
DMX DMX mode - on/off
SEN Sound mode - microphone sensitivity
Up arrow / down arrow Sound mode - increase/decrease microphone sensitivity
Auto 1 Auto mode - program 1
Auto 2 Auto mode - program 2
Sound 1 Sound mode - program 1
Sound 2 Sound mode - program 2
PAR Par effect
EF1 Water Wave effect

11
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EF2 Bee Eye effect
Laser Laser effect
R/G Laser color change - red (R)/green (G)
Strobe Strobe effect - each time you press, it changes the speed of the strobe
uv UV light effect
Colour Effect color selection - for an effect on the left of the Colour button
Left arrow / right arrow Effect color selection - previous / next color
DMX structure
DMX mode - 16CH
Channel Function DMX values
CH1 Strobe effect - white color dimmer - 0-100% 0-255
CH2 UV light effect - UV color dimmer - 0-100% 0-9
CH3 No function 0-7
Main strobe - speed - slow-fast 8-255
No function 0-5
Water Wave effect - color macro - red color 6-15
Water Wave effect - color macro - red + green colors 16-29
Water Wave effect - color macro - green colors 30-43
Water Wave effect - color macro - green + blue colors 44-57
Water Wave effect - color macro - blue color 58-71
Water Wave effect - color macro - blue + white colors 72-85
Water Wave effect - color macro - white color 86-99
CH4 Water Wave effect - color macro - red + white colors 100-113
Water Wave effect - color macro - green + white colors 114-127
Water Wave effect - color macro - red + blue colors 128-141
Water Wave effect - color macro - green + blue + white colors 142-155
Water Wave effect - color macro - red + green + blue colors 156-169
Water Wave effect - color macro - red + blue + white colors 170-183
Water Wave effect - color macro - red + green + white colors 184-197
Water Wave effect - color macro - red + green + blue + white col- 198-209
ors i
Water Wave effect - color macro - Color Jump - slow-fast 210-255
Stop 0-4
CH5 Water Wave effect - clockwise motor rotation - slow-fast 5-127
Stop 128-133
Water Wave effect - counterclockwise motor rotation - slow-fast 134-255
Stop 0-5
No function 6-15
Bee Eye effect - color macro - red color 16-29
Bee Eye effect - color macro - red + green colors 30-43
Bee Eye effect - color macro - green color 44-57
Bee Eye effect - color macro - green + blue colors 58-71
CHo Bee Eye effect - color macro - blue color 72-85
Bee Eye effect - color macro - white color 86-99
Bee Eye effect - color macro - red + white colors 100-113
Bee Eye effect - color macro - green + white colors 114-127
Bee Eye effect - color macro - red + blue colors 128-141
Bee Eye effect - color macro - green + blue + white colors 142-155
Bee Eye effect - color macro - red + green + blue colors 156-169

12
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Bee Eye effect - color macro - red + blue + white colors 170-183
Bee Eye effect - color macro - red + green + white colors 184-197
Bee Eye effect - color macro - red + green + blue + white colors 198-209
Bee Eye effect - color macro - Color Jump - slow-fast 210-255
Stop 0-4
CH7 Bee Eye effect - clockwise motor rotation - slow-fast 5-127
Stop 128-133
Bee Eye effect - counterclockwise motor rotation - slow-fast 134-255
No function 0-2
Laser effect - red laser 3-63
CHS8 Laser effect - green laser 64-127
Laser effect - red laser + green laser 128-191
Laser effect - Color Jump - slow-fast 192-255
Stop 0-4
CHO Laser effect - clockwise motor rotation - slow-fast 5-127
Stop 128-133
Laser effect - counterclockwise motor rotation - slow-fast Stop 134-255
CH10 Par effect - red color dimmer - 0-100% 0-255
CH11 Par effect - green color dimmer - 0-100% 0-255
CH12 Par effect - blue color dimmer - 0-100% 0-255
CH13 Par effect - white color dimmer - 0-100% 0-255
No function 0-15
Par effect - Color Jump - slow-fast 16-75
CH14 Par effect - Color Gradient - slow-fast 76-135
Par effect - Color Pulse - slow-fast 136-195
Par effect - strobe - slow-fast 169-255
No function 0-10
CH15 Auto mode 11-100
Sound mode - program 1 101-190
Sound mode - program 2 191-255
CH16 CH15 program speed - slow-fast 0-255

Information about used electrical and electronic equipment

The main goal of European and national law regulations is to reduce the amount of waste produced
from used electrical and electronic equipment, to ensure an appropriate level of collection, recovery
and recycling of used equipment, and to increase public awareness of its harmfulness to the environ-
ment, at each stage of use of electrical and electronic equipment. Therefore, it should be pointed out
that households play a key role in contributing to reuse and recovery, including recycling of used equip-
ment. The user of electrical and electronic equipment - intended for households - is obliged to return
it to authorized collector after its use. However, it should be remembered that products classified
as electrical or electronic equipment should be disposed of at authorized collection points.
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